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Definición de Conceptos 

 

Computer Based Training (CBT) 

El CBT (computer based training) o CAI (computer assisted instruction), es un 

aprendizaje basado en la computadora, fue implantado en múltiples instituciones 

educativas y organizaciones. Este estaba basado en la lectura y en mecanismos de 

pregunta-respuesta, convirtiendo al alumno en un ente más activo dentro de su propio 

proceso formativo (Boneu, 2007).  Se opera por medio de la conexión de la red y fuera de 

la red por medio de CD- ROM o en DVD. Es asistida por computadoras y tiene como 

ventaja su disposición a los usuarios, en grandes cantidades de datos y de forma sencilla.  

 

Web based training 

Según Boneu (2007) el WBT (web based training) consiste en un aprendizaje que hace 

uso de la web, a través de la que se reciben los contenidos que es donde se encuentra el 

campus virtual.  Se denomina como aprendizaje electrónico o e-learning a la educación 

que es a través de la virtualidad.  Se utilizan herramientas como páginas web, mensajería, 

foros de discusión e “emails”.  

 

Entornos virtuales de aprendizaje 

Un entorno virtual de aprendizaje según Salinas (2011) es un espacio educativo que se 

encuentra en la web, este cuenta con un conjunto de herramientas que hacen posible la 

interacción didáctica.  Este posee características básicas tales como: 

▪ Es un ambiente electrónico creado por tecnologías digitales. 



▪ Se encuentra en la red y se puede tener acceso remoto  a través de un dispositivo 

con conexión a internet. 

▪ Las aplicaciones o programas sirven de soporte para a las actividades de los 

maestros y de los estudiantes. 

▪ Permite el  desarrollo de actividades educativas sin la necesidad de tener un 

instructor y no tienen que coincidir los estudiantes en el mismo espacio o tiempo. 

 

Entornos virtuales de Fuente abierta 

Los entornos abiertos favorecen favorece el proceso de enseñanza-aprendizaje centrado 

en el estudiante. El estudiante no es un espectador pasivo, sino que desarrolla un papel 

activo en su propio proceso de aprendizaje pues favorecen el aprendizaje significativo 

que conlleva a un proceso de búsqueda de significados, conocimientos sociales que 

trascienden a escenarios más complejos, que son aplicados y transferidos a realidades 

profesionales o personales de la cotidianidad (Martínez, Galindo & Galindo, 2013). 

 

Entornos virtuales cerrados 

En los entornos virtuales cerrados o restringidos o cerrados se pueden encontrar 

contenidos e información a los que el acceso está limitado por contraseñas y privilegios 

con el fin de atender a las necesidades formativas de un colectivo determinado, las cuales 

son más o menos homogéneas.  Según Martínez, Galindo & Galindo (2013) en este tipo 

de entorno se agrupan las distintas herramientas y servicios para el aprendizaje y es 

donde interaccionan el personal de gestión institucional, el profesorado y los estudiantes. 

 



Moodle, Ecollege, Blackboard 

Son plataformas educativas con aplicaciones que ya están instaladas en un servidor y su 

función es facilitar la creación, administración y gestión a través de la internet (Sánchez, 

2009).  Para representar las aulas virtuales se usan plataformas o Learning Management 

System o de LMS o Sistema de gestión de aprendizaje comercial y de pago para crear 

cursos o módulos. 

 

Televisión educativa 

La Reforma del Sistema Educativo según Salinas (1994) ofrece la posibilidad de integrar 

la televisión y los medios de comunicación en el salón de clases, no solo como auxiliares 

didácticos sino también como herramientas de estudio y análisis. 

 

Radio educativa 

Según Pérez (2000) la radio educativa se considera como un instrumento que 

complementa  la enseñanza que se imparte en los centros académicos y que sustituye  

clases presenciales.  Sigue un plan de estudio determinado y entre las modalidades que 

tiene es que cuenta con emisoras en los centros educativos y con programas radiales para 

la difusión de conocimiento y la transmisión de valores y busca como fin la motivación, 

información, enseñanza y modificación de conductas. 
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