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Titulo: Tabla Comparativa de Conceptos

Multimedios

Guion (scrip)

Banner dindmico |

El e-learning o
ensefianza virtual es
un proceso de
ensefianza-
aprendizaje que se da
a través de diferentes
plataformas
tecnoldgicas. Este
proceso es uno
flexible en cuanto a
tiempo y espacio
pues se puede dar de
manera sincronicao
asincronica. Al
llevarse a cabo a
través de una
comunicacién
sincrénicao
asincronica podemos
ver la separacion
fisicaque hay del
estudiante y profesor.
El estudiante solo
necesitaconexiona
Internet permitiendo
que el mismo sea
parte de su
formacion. El
estudiante adquiere
diferentes
herramientas para
desarrollar su
aprendizaje en un
ambiente
colaborativo consus
comparieros,
profesores o tutores.

Es un sistemacon

capacidad de
presentar informacién
en formade texto, de
sonido o imagenes.
Para transmitir la
informacién puede
utilizar
simultaneamente
diversos recursos
como imagenes,
fotos, secuencias
animadas, graficos
animados, sonidos y
textos entre otros.

El guion segin la
RAE es un texto que
se expone, conun sin
ndmero de detalles
necesarios parasu
realizacion. El guion
oscripesta
compuesto por un
conjunto de acciones
que se conectan de
formasecuencial.
Entre sus funciones
encontramos que
ayudan a regular de
manera efectivala
formaen que se
comportanrespectoa
un contexto
determinado. A
través del lenguaje de
programacion se
puede dictar unas
instrucciones que se
archivan enformade
texto y las mismas
son interpretadas para
su ejecucion.

Se pueden conwertir a
un archivo binario
para correr los
procesos.

El banner dinamico
es una animacién que
contiene diversas
palabras que saleno
que se pueden ver en
el espacio de un
banner.

Con este se pueden
configurar diferentes
imagenes 0 mensajes
que rotenen
cualquier lugar de la
web lo que lo hace
ser dinamico.




Referencias

Aiello, M. (2004). El blended learning como préctica transformadora. Pixel-Bit: revistade
medios y educacidn, (23), 21-26. Recuperado de
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n23/n23art/art2302.htm

Alvarez, M. A,, Lazaro, J. M., & Mendez, N. (2002). Introduccién a los lenguajes del web.
DesarrolloWeb. com”.< http://www. desarrolloweb. com/manuales/27>(26/02/2003).
Recuperado de http://www.ipereda.com/descargas/manuales/php/1.-

Manual %620de %620 Introducci%C3%B 3n%20Lenguajes%620Web%620-
%62022%20pag.pdf

Falces, C., Sierra, B., Brifiol, P., & Horcajo, J. (2002). Alteraciones del script y juicios afectivos:
la satisfaccion del consumidor. Psicothema, 14(3), 623-629. Recuperado de
http://www.unioviedo.net/reunido/index.php/PST/article/view/7993/7857

Gallego Rodriguez, A., & Martinez Caro, E. (2003). Estilosde aprendizaje y e-learning. Hacia
un mayor rendimiento académico. Recuperado de
http://repositorio.bib.upct.es:8080/jspui/bitstream/10317/982/1/eae.pdf

Pefialvo, F. J. G. (2005). Estado actual de los sistemas e-learning. Teoria de la Educacion:
Educaciény Culturaen la Sociedad de la Informacion, 6(2), 1. Recuperado de
http://campus.usal .es/~teoriaeducacion/rev_numero 06 2/n6_02_art_garcia_penalv
0.htm

Pina, A. R. B. (1994). Multimedia interactivo y sus posibilidades en educacién superior. Pixel-
Bit: Revista de medios y educacion, (1), 1. Recuperado de
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/nl/nlart/art11l.htm

RAE, (2014). Recuperado de http://lema.rae.es/drae/?val=GUI1%C3%93N


http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n23/n23art/art2302.htm
http://www.ipereda.com/descargas/manuales/php/1.-Manual%20de%20Introducci%C3%B3n%20Lenguajes%20Web%20-%2022%20pag.pdf
http://www.ipereda.com/descargas/manuales/php/1.-Manual%20de%20Introducci%C3%B3n%20Lenguajes%20Web%20-%2022%20pag.pdf
http://www.ipereda.com/descargas/manuales/php/1.-Manual%20de%20Introducci%C3%B3n%20Lenguajes%20Web%20-%2022%20pag.pdf
http://repositorio.bib.upct.es:8080/jspui/bitstream/10317/982/1/eae.pdf
http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_06_2/n6_02_art_garcia_penalvo.htm
http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_06_2/n6_02_art_garcia_penalvo.htm
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n1/n1art/art11.htm
http://lema.rae.es/drae/?val=GUI%C3%93N

Taller #1 Tarea #2

Escrito sobre los programas SwuifMax, PowerDirector y Audacity

Desde los inicios de latecnologiay la Web se han ido desarrollando diferentes sistemas y
programas que han ayudado al usuario a desarrollar diferentes proyectos. En la educacionse han
adoptado y adaptado los mismos para que los estudiantes tengan un aprendizaje efectivoy de
alto nivel. Hay diferentes herramientas que podemos utilizar los educadores para desarrollar
nuestras clases o cursos. No tansolo se ha visto estaaceptacion de la tecnologiaen la educacion
sino que también en la sociedad donde vivimos. Tanto la informética, el internety la
telecomunicacion son utilizadas hoy dia por personas que les interesan las nuevas tecnologias
que se presentan a diario.

Entre los programas o herramientas que tenemos al alcance de la mano estéel
PowerDirector, este es un programadonde se pueden editar videos en formato digital. Con este
se pueden crear peliculas que contengas masica, voz, efectos especiales, transiciones, en fin que
seainteractivo. Para lograr los objetivos es importante tener alamano todas las cosas que
necesitamos como lo son videoclips, fotos, masicay voz. Con este se puede trabajar de
diferentes maneras, afiadir o quitar audios, ldminas, efectos especiales, contractes, movimientos,
etc., en fintodo lo que necesitamos para presentar una pelicula.

Otra de las herramientas que se pudo analizar y que se ha utilizado es Audacity que es un
programa de cadigo abierto para grabar y editar sonidos. Conaudacity se pueden grabar sonidos
directos utilizando un microfono o se puede digitalizar de otro lugar al igual que editarse.

También se pueden importar y exportar archivos de sonido en diferentes formatos. A la verdad



que es un programa muy facil de usar, la experienciaha sido muy buena con este programa pues
hasta ahora se ha utilizado para diferentes grabaciones de clases.

Ahora bien, otro programa que estaba asignado para ver y analizar es el SwuifMax,
aunque la basqueda fue intensaa través del internet, no se pudo trabajar directamente con este.
Sin embargo la busqueda refirié ala herramienta Swish Max, una herramienta interesante y
aunque facil, no tan manejable como las antes mencionadas. Esta se puede utilizar también para
hacer video y trabajar con sonido como apoyo para la ensefianza aprendizaje.

Estas herramientas parecen ser muy interesantes para desarrollarlas enalgun proyecto

relacionado en el disefio instruccional que como profesionales se ofreceran adiversas personas.
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